Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti

OLIMPIADA DE INFORMATICA — FAZA PE SECTOR
GIMNAZIU 7-8 FEBRUARIE 2004

CLASA A V-A

PROBLEMA 1. Hensel si Gretel

(100 de puncte)
Cei doi copii, Hensel si Gretel au ajuns la casa Vrdjitoarei si vazand acoperisul casei din turta
dulce au Inceput sa-1 manance. Vrdjitoarea s-a suparat atat de tare incat l-a inchis pe Hensel
intr-o cuscid. Incuietoarea avea un cifru format din patru cifre de la 1 la 9, din care Gretel a
reusit sa vada doar ultimele doua cifre.
Dupa ce a adormit Vrdjitoarea, Gretel a incercat multe combinatii, dar nu a reusit sa descopere
cifrul si a adormit plangand.
In vis, i-a aparut Zana cea Buni care i-a spus cd urmatoarea cifrd este cea mai mare cifra la care
se impart celelalte doua, iar cifrul cautat este cel mai mare numar posibil care are a patra cifra
diferitd de celelalte trei. Puteti sa o ajutati pe Gretel sa afle cifrul ca sd-si salveze fratiorul?

Date de intrare:

Se introduc de la tastaturd cele doua cifre: a (ultima cifra a cifrului) si b (penultima cifra a
cifrului).

Date de iesire:
Se afiseaza cifrul.

Exemplu:

Date de intrare: Date de iesire :
a==6 9336

b=3

PROBLEMA 2. Gardul cu vrabii

(100 de puncte)
In cei n copaci de pe o alee s-au asezat mai multe vrabii.
Toate vrabiile din copacii cu un numar prim de vrabii s-au mutat pe un gard drept, format din
multe scanduri. Vrabiile s-au agezat in felul urmdtor: prima vrabie s-a asezat pe prima
scandura, a doua vrabie s-a asezat pe a treia scandurd, a treia vrabie s-a asezat pe a sasea
scandurd, a patra vrabie s-a asezat pe a zecea scandura, s.a.m.d. Gardul este suficient de lung,
astfel incat toate vrabiile sa se poatad ageza pe el, in modul descris mai sus.

Cerinte:

1. Sa se afiseze numarul total de vrabii care se muta din copaci pe gard. Daca nu se muta
nici o vrabie pe gard, se va afisa mesajul: Nici o vrabie pe gard.

2. In cazul in care este posibil, si se afiseze numarul de scanduri existente intre a m — a si
a p — a vrabie de pe gard.

Date de intrare:

Se introduc de la tastaturd urmatoarele numere naturale: n (numarul de copaci), numerele de
vrabii din fiecare copac, m si p.

Date de iesire:

Datele de iesire se vor afisa pe doua linii distincte:



— Pe prima linie se va afisa numarul total de vrabii care s-au mutat pe gard sau un

mesaj.
Pe linia a doua, daca e cazul, se va afisa numarul de scanduri existente intre am —a

sia p —a vrabie de pe gard.

Restrictii:

0<n<100;

0 < numarul de vrabii din fiecare copac <200 ;

0 <m, p < numarul total de vrabii agezate pe gard;

m<p.

Exemplu:

Date de iesire:
n=>5 8 vrabii pe gard
Numaérul de vrabii din cei 5 copaci: 43 1559 11 scanduri
m=2

p=5

Date de intrare:
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